WYMAGANE OD KANDYDATA KOMPETENCJE CYFROWE

Kandydat na studia w Akademii Nauk Spotecznych i Medycznych w Lublinie — Akademii Nauk

Stosowanych powinien posiada¢ kompetencje cyfrowe umozliwiajace przejscie procesu

rekrutacyjnego, a nastepnie ksztalcenie na wybranym kierunku studiow.

Przy procesie rekrutacji niezbedna jest umiej¢tnos¢ korzystania z komputera, w zakresie:

a) przegladarek internetowych (np. Chrome, Firefox, Safari),

b) urzadzen peryferyjnych (drukarek) pozwalajacych na wydrukowanie dokumentu,

C) oprogramowania graficznego (w celu przygotowania zdjecia cyfrowego).

Osoba, ktora nie posiada odpowiednich narzedzi, sprzetu - do wykonywania wyzej wymienionych

czynnosci, moze korzysta¢ ze sprzgtu Uczelni na potrzeby procesu rekrutacyjnego.

Ponadto do studiowania na kierunkach prowadzonych w Akademii Nauk Spotecznych i

Medycznych w Lublinie — Akademii Nauk Stosowanych wymagana jest umiejetnos$¢ obstugi:

a) edytorow tekstu (np. Microsoft Word, Libre Office Writer),

b) arkuszy kalkulacyjnych (np. Microsoft Excel, Libre Office Calc),

C) poczty elektronicznej (za pomocg przegladarek internetowych lub klientéw pocztowych), aw
przypadku ksztatcenia na odlegto$¢ dodatkowo:

d) narzedzi pracy zespotowych (np. Microsoft Teams),

e) programoéw umozliwiajacych ksztalcenie na odlegtosé i sprawdzanie wiedzy na odlegtosc¢ (np.
Moodle).

Szczegdlowe wymagania dla Kandydatow na poszczegdlne kierunki wynikajg z programow

studidw i sg oglaszane studentom wraz z programem studiow.

Uczelnia udziela wszystkim potrzebujacym studentom odpowiedniego wsparcia w doskonaleniu

kompetencji cyfrowych oraz dostepu do odpowiedniego sprzetu. Wnioski 0 udzielenie wsparcia

nalezy sktada¢ do Kwestury.



